Jornal do hpclub do Brasil

http://ww. hpcl ub. com br
Edi cdo n° 19 — 13/01/2001

Prinmeiro jornal do m | énio

Entranps agora em um novo mlénio, unma coisa que poucas pessoas na
hi st 6ri a da humani dade tiveram a oportuni dade de passar. Agora podenos dizer das
"coi sas antigas" que ocorreram no "m |l énio passado”, conp por exenplo o invento
das cal cul adoras HP, ou podenps dizer ainda: "desde o nilénio passado que eu
Mexo com essas nmaqui nas!".

Diferente do que nuitas pessoas disseram na virada do nmilénio (leia-se
falsa virada do mlénio de 1999 para 2000) ndo houve um bug mundial nos
conput adores fazendo tudo entrar em colapso e na verdadeira virada do mlénio
(2000 para 2001) houve um pequeno bug na republica Tcheca que fez com que os
trens parassem de funci onar durante al gumas horas, al ém di sso nada de mais grave
ocorreu, o mundo ndo acabou conmo foi dito por algumas seitas espal hadas pelo
mundo nem nenhum messi as apareceu na Terra para sal var a todos.

O hpclub do Brasil, conb nuitas outras coisas, também sobreviveu a entrada
de 2001 e conp era de se esperar ele continua conb senpre foi, tentando senpre
trazer novi dades sobre o nundo das cal cul adoras HP, assim conb servir conp
"Ponto de encontro dos usuéarios das calculadoras HP'. O jornal do hpclub do
Brasil também sobreviveu e estd aqui com essa prineira edi ¢do do novo nil énio.
Seu formato continua o nesnop (s6 porque é umnovo mlénio vocé esperava que tudo
mudasse? Vocé nudou conpletamente sua vida esses ultimps dias???) e senpre
esperando trazer novi dades e dicas Uteis a todos os niveis de usuarios, desde os
novat os até os progranadores avancados.

Nessa prineira edi¢do do milénio, do século e do ano, conp todas as outras
vocés encontrardo di cas de nanusei o, progranmacdo basica e avancada al ém de dicas
rapi das e alguns textos referentes a assuntos rel aci onados a HP

Uma informacdo triste é dada nesse jornal conmp pode ser visto | ogo abaixo
o anuncio do falecinento de WIliam Hewett, um dos fundadores da Hew ett-
Packard. As calculadoras HP e o hpclub do Brasil ndo existiriam se ndo fosse
esse grande homem de negdci os.

Taci o Philip Sansonovski — hpclub do Brasi

Fal ecimento de WIlliam Hew ett

"Bill Hewl ett, HP Co-founder, Dies at 87

PALO ALTO, Calif., Jan. 12, 2001

Wlliam R Hew ett, co-founder and former president of Hew ett-Packard Conpany,
and one of the United States'forenpst business |eaders, technologists and
phil anthropists, died at home in his sleep at 8 a.m PST today of natural
causes. He was 87 years old."

Tr aducgéo

Bill Hewl ett, co-fundador da HP norre aos 87 anos

Palo Alto-California, 12 de janeiro de 2001

Wlliam R Hewl ett co-fundador e antigo presidente da Hew ett-Packard, honmem de
negodci os, técnico e filantropo com posi ¢do de destaque entre os mais inportantes
dos EUA faleceu em sua casa de norte natural, enquanto dorma, as 8 horas da
manha de hoje (hora do Pacifico) aos 87 anos.

I nf ormacdo envi ada por Carl os Marangon




Aj ustar funcdes ndo |ineares

Para ajustar uma funcdo que ndo seja linear, ap0s entrar os dados em ZDAT

entre em [->] STAT ... Linear Fit. No canpo Mddel vocé encontrard as seguintes
opcoes:

LINFIT - ajuste linear

LOGFI T - ajuste logaritmco

EXPFI T - aj uste exponenci al

PWRFI T - ajuste poténcia (seu caso [para a funcdo X 2)

BESTFI T - com essa funcdo a HP verifica qual a funcdo que se adapta nel hor

aos seus dados.

ApOs selecionar o ajuste desejado é sO clicar em |OK ou [ENTER], a HP
retornar& na pilha operacional a fungdo ajustada além do coeficiente de
correl acdo e covari ancga.

Taci o

Si mpl es programa usando | NPUT ou | NFORM para cal cul o de pH

Utilizando | NPUT
<< "Qual a concentragdo de H?" "" INPUT 'H STO 'pH=-1o0g(H"' >>

ou utilizando variaveis |ocais:
<< "Qual a concentragdo de H?" "" INPUT -> H'pH=-log(H' >>

Uilizando | NFORM

<< "CALCULO DE pH' {{ "H' "Qual a concentragdo de H?" 0 }} 1 {} {} DROP I NFORM
DROP OBJ-> DROP -> H 'pH=-log(H' >>

O prineiro DROP é para deitar fora o 1 que o conmando | NFORM dei xa na pil ha
e 0 segundo é porque depois de executar o OBJ-> fica na pilha o objeto e um
numer o de objetos que tanmbém ndo interessa.

José Al berto Novai s Machado

Para fazer graficos de fun¢cbes ndo inclusas na HP

Apesar da HP nao possuir todas as fungBes nmatematicas existentes vocé pode
fazer graficos de outras fungdes entrando no canpo EQ da tela plot um prograna
que resulte na funcdo desej ada.

Um exenplo seria plotar um grafico de logaritnb em uma base diferente de
10 (LOG ou diferente de e (LN). A HP ndo possui essa funcdo, mas é so
interpretar a propriedade de |ogaritnp de nudanca de base:
loga = loga / loghb

b c c
Para fazer umgrafico de log na base .5 por exenplo vocé pode armazenar em EQ

<< X LOG .5 LOG/ >>

Note que no programa é entrado o valor de X (variavel definida) e
retornado um val or que corresponde a Y (variavel indefinida) da funcao.

Desse nesnp modo, fazendo-se alteracdes em programas vocé poderd plotar
di ferentes fungbdes em sua HP, aunmentando assi m suas possi bilidades graficas.

Taci o



WELOG — o0 que significam os codi gos

Ao digitar na HP WSLOG é retornado na pilha operacional 4 strings com
cbédi go, data e hora dos 4 ultinos warnstarts (resets) da HP. Os cdOdigos do WBLOG
significamo seguinte:

0- O'relatorio’ foi linmpo pressionando as teclas ON+SPC (nado funciona na hp49g)

1- O sistemn de interrupgcbes detectou uma condi cdo de bateria fraca nos contatos
da bateria (ndo é o nmesnmp que ter a tensdo do sisterma baixa), e colocou a HP
no nmodo coma (Deep Sleep) (com o relégio sem funcionar). Quando ON é
pressi onado depois da tensdo da bateria ter sido restaurada, o sistema faz um
arranque a 'norno' (equivalente a um ONMC) e coloca um 1 no relatério do
WSLOG

2- O hardware falhou a transm ssdo (time-out)

3- O programm correu através do endereco O

4- O relégio do sistema esta corronpido (no log aparece por exenplo 4-
00000000000000)

5- A cal cul adora acorda depois de ter estado no nodo coma (Deep Sleep), por
exenpl o pressi onando ON ou um al ar e

6- Nao usado

7- Un nibble de 5 bits (palavra de teste CMOS) na RAM esta corronpida. (esta
pal avra é verificada em cada interrupcdo, nmas é somente usada conp i ndicador
de RAM cor r onpi da.

8- Nao usado

9- Alista de alarmes est& corronpida.

A- Um programa em system RPL sal tou para #0

B- O mbdul o do cartéo foi renovido

C- Ccorreu um reset do hardware (por exenplo, uma descarga eletrostéatica ou um
reset feito pelo usuario)

D Um rotina de controle de erros esperada em system RPL ndo foi encontrada.

José Al berto Novais Machado

Converter codi gos sysrpl da HP48 para HP49

Um procedi nentos que em al guns casos funciona para converter um codi go
sysrpl da HP48 para HP49 é o descrito abai xo. Esse procedinmento € nuito Gtil na
conversao de cdédi gos sinples conp cal cul os sinples, em outros casos onde existe
uma apresentacdo comtelas de INFORM |INPUT ou outras, al ém de haver diferentes
arqui vos do programa esse nmetodo nuitas vezes ndo funciona ou torna-se nuito
trabal hoso.

1. Instale em sua HP48 o Jazz e algum programa conp Hackit que serve para
converter arquivos em string hexadeci nal .

2. Pegue o programa da HP48 que deseja converter para HP49 e usando o Jazz com
a HPt abs da HP48 deconpil e o objeto (ASS)

3. Mide os cddi gos de endereco no editor (os comandos ndo € necessari o nudar ja
gue | ogo em segui da seré conpil ado para HP49). Gs co6di gos que aparecerem PTR
XXX ou ROMPTR xxx devem ser editados um a um para seu correspondente para
HP49.

4. Instale agora na HP48 a hptabs do Jazz com os enderecos para HP49

5. NAO TESTE O PROGRAMA NA HP48!

6. Com o Hackit ou senel hante converta o cédigo ou DIR do progranma para string

hexadeci mal (->H ou ->ASC nor nal nent e)

Transfira a string hexadeci mal para HP49 em nodo ASCI |

Na HP 49 converta novanente a string emprograma (H>) - |lib 256

Teste o prograna.

©o~N

Comp foi dito acima esse procedi nento al gumas vezes funci ona.

Taci o



Conp detectar um objeto como infravernel ho da HP48

Eu posso | he informar cono enviar dados (ligar o IR e detectar) pela porta
do IR e detecta-los, a parte do progranma vocés podem fazer sozinhos (pode ser em
RPL nesno)

| RECHO

SAVE

DO= 0011A <- Inicializa os dados do IR

D1= 0011C

A=0 A

DATO=A 1

LC 8

DAT1=C <- Apenas seta os bits p/ inicializar o IR
C=DATO 1 <- Eaqui que ele & o valor do IR 1 p/ recebeu IR 0 p/ nada.
?CH#0 P

GOYES W

LC 2A2B4 <- Posic¢cédo do Nunero O no sistema (0 p/ stack)
GONC W2

* WL

LC 2A2C9 <- Posicdo do nunmero 1 no sistema (1 p/ stack)
* W\

RSTK=C

LOAD

C=RSTK

A=C A

PC=(A)

P+1

@

Conpil e usando o Masd, ele retorna 1 ou O dependendo do estado do IR (1 =
Cbjeto perto, O sem objeto). Abaixo é dado um prograna exenplo para usar o
progranma aci ma.
<<
DO

I F
| RECHO
THEN
1000 .01 BEEP
END
UNTI L
KEY
END
DROP
>>

O programa gerara beeps caso algo esteja presente e que seja capaz de
refletir a luz do IR Para que o programa funcione nornmal mente sem erros de
deteccdo € necessario que seja retirada a capa protetora do IR Caso vocé queira
fazer um programa 100% M. vocé deve utilizar contadores para controlar o tenpo,
desabilitar o interrupt handler p/ nmmior velocidade, e checar teclas p/ sair do
prograna.

Dani el

hpbr asi |

O local certo para vocé conprar sua cal cul adora HP!

Todos os nodel os de cal cul adoras inclusive a HP49Q
O nel hor pre¢o do nercado com entregas emtodo o Brasil

http://orbita.starnedi a.conl ~hpbrasi |




Conp funci onam os testes de tecl ado (KBD)

Un dos auto testes das calculadoras HP é o teste de teclado (KBD -
KeyBoar D), para acessa-lo deve-se pressionar as teclas [ON e [D
si mul taneanente. Ira aparecer uma tela comumrisco ao centro e dois nos cantos
na HP48 ou uma tela comtextos nostrando os testes disponiveis na HP49.

Para iniciar o teste na HP48, ap6s a tela inicial deve-se clicar na tecla
[E]. Aparecerd una tela nostrando no topo KBDl. Para efetuar o teste deve-se
iniciar clicando na tela [A], seguindo para direita até a tecla [F], descendo-se
em segui da para tecla [ MIH e seguindo-se senpre a direita e abai xo até chegar a
tecla [+]. Ao final de todas as teclas devera aparecer "KBDL OK' caso nado haja
nenhum probl ema com o teclado da cal cul adora. Existe ainda o teste KBD2, que é
utilizado em testes internos na propria Hew ett Packard, Este teste é acessado
ap6és a tela inicial com a tecla [F], se alguém souber a sequéncia de teclas
desse teste por favor nos envie para que a coloquenps na proéxim edig¢do do
jornal .

Na HP 49, ap6s a tela inicial deve-se clicar em[3] (KBDl) e pressionar as
teclas da esquerda para a direita : [Fl] até [F6]. [APPS], [MODE] , [TOOL], seta
para cima, [VAR], [STQ, [NXT], seta para esquerda, seta para baixo, seta para
direita [H ST] até backspace [Y] até [TAN] e assim sucessivanente até a tecla
[ ENTER] .

Para efetuar o teste KBD2 na HP49, pressionar as teclas: [F1], [F2], [F3],
[F4], [F5], [F6], [APPS], [MODE], [TOCOL], [VAR], [STO, [NXT], SETA ESQUERDA e
[ ALPHA] .

Tacio Philip
Romual do Lour engon
José Al berto Novai s Machado

Rei s | ongos - sysrpl

Em sysrpl é possivel efetuar calculos com nlimeros com uma preci sdo nuito
mai or do que em USER-RPL, os chanmados reais longos — ou estendidos - (Long
Real ), podendo-se trabalhar com valores no intervalo de 1E-50000 até
9. 99999999999999E49999, ou seja, pode-se efetuar céalculos com 15 algarisnps
significativos e al émdi sso usar poténcias de 10 até 50000!

A estrutura do nunmero real longo é senel hante a um real sinples quando
digitado um cédigo sysrpl, com a Unica diferengca que para um real o valor ¢
definido comum caracter porcentagem (% e para o real |ongo com dois caracteres
(989 conp pode ser visto nos exenpl os abai xo:

%0 1 | %% 1E- 50000 | 986 9.99999999999999E49999

Para se efetuar operagfes ndo se pode usar as fungbOes sysrpl para reais,
mas sim conmandos para reais estendidos conp al guns nostrados abaixo (note que
para praticanmente todos conmandos sysrpl para reais existe uma senel hante para
reai s | ongos)

%o - +soma de dois reais |ongos W= - maior ou igual

%6 - subtracao %WEIN — seno

%W - multiplicagao 9%WECOS — cosseno

%4 - diviséo %WATAN — tangente

%« - conparacgao menor YEQRT — rai z quadrada

%% - conparacgdo nmi or %We% - converte real |ongo emreal
%= - nmenor ou igual %%b6 - converte real emreal |ongo

Taci o



Vocé sabi a?

e Um dos nmpodos de se usar o cabo de conexdo da HP sem o nouse é configurar o
W ndows nas opg¢Oes de acessibilidade para deficientes, assim pode-se usar o

ponteiro do nouse através do teclado numérico . E s6 entrar em ... Iniciar
configuracbes ... painel de controle e depois op¢cBes de acessi bili dade.
Cl audi o

e« Uilizando-se o conando PDIM vocé pode criar inmagens ou plotar graficos
mai ores que 131 x 64 pixels, para isso especifique na pilha operacional os
valores x e y no formato de binarios inteiros (#nh) e execute o comando PDI M

Taci o

e conmando UBASE converte qual quer val or com uni dade para seu val or com uni dades
no sistemm internacional de nedidas, com essa fungdo vocé pode saber por
exenplo que 1 atm ¢é correspondente a 101325 _kg/(nmfs”2) no sistemn
i nt ernaci onal .

Taci o

I ni ci ando programacdo M. - parte |V

G afi cos Conti nuacao
Tr abal hando com pi xel s.

O display da HP funciona por nmeio de nibbles. Cada nibble trabal ha com 4
bits e estes controlamos 4 pontos do display.

Qbserve: O nunmero F (hexa) é representado por 1111 em binario. Quando vocé
usa um programa e bota para ele escrever o valor F no display vocé vera 4 pixels
no canto superior do display. E essa a forma que o display trabal ha: cada pixel
representa um bit dentro de um nibble. Caso vocé queira testar essa estrutura o
programa abai xo nmostra bem claranmente 0 que estad acontecendo com cada bit
guando se seta determ nados val ores:

s bserve que o0s pixels sédo tratados na forma Binaria:
CLEARVDI SP o numero 3 tanto em Hexa conb em Decinal é representado

CODE por 0011, conb o processador utiliza o chamado "little
SAVE indian® o wultinbp bit se torna o nmis significante
GOSBVL =" DO- >Rowl" apar ecendo doi s quadradi nhos da esquerda para a direita.
LA 00 Vocé deve estar se perguntando: Bom eu ja sei disso
LC OF tudo, quero saber é conp acender um pixel! Existe uma
*1 pl forma de acender um pixel que é a mais sinples, para isso
DATO=A B basta vocé saber al gumas coi sas:

A+l B A posicdo do bit a ser aceso, a posicdo do nibble em
DO+ 34 gue o bit do pixel estd e a linha, tendo isso vocé pode
DO+ 34 acender qual quer pixel. Mas conp obter isso tendo apenas
C1 BI o1 as coordenadas X e Y? Sinples:

LSOA: IDR: PL Para calcular a posicdo do Bit temse a formula:

N _ - iviesl
Set DAsTenp 2" ( Coor denadaX I\/_OD~4) > II\/OD Rest o da divisdo de X por 4
. Para a posi ¢cdo do Ni bbl e:
@ FI oor (Coor denadaX/ 4) + CoordY*Val ordaLi nha

Val or daLi nha: 2*(Fl oor ((LargurabDoGrob-1)/8)+1)

Cabos Pag’s - Cabos de conuni cagdo para HP48
Sua interface como PC
Conecte sua HP48 ao PC e aproveite todo o seu potencial!

Mai or es i nf ormacGes Cabos Pag’s
http://ww. abati.com br/ CabosPags/




Transformando i sso tudo em um progranma temse i sso:

CLEARVDI SP
CODE
SAVE

GOSBVL =" DO- >Rowl"

% Esse cédi go pode ser usado conp Subrotina para qual quer
Coor denada X

% Al A]

% C[ A] = Coordenada Y

% El e retorna um pi xel X Y aceso no HARDBUFF. . .
% Caso vocé esteja trabal hando com um grob i ndependente e que vocé tenha
% o seu tamanho diferente do display basta nodificar os dados abai xo. ..

%Ee utiliza AW B[W W RO[A] SB

LC 0000F
LA O00OF

B=0 W
B=C A
LC #00056
?B<C A <-

*quit
LOADRPL
*YOK
0 W

<- Apenas umteste para que ndo haja probl emas.

prograna. . .

sai caso a posicdo do pixel seja fora do display Y> Altura.
GOYES YOK <- Y esta beleza ... teste o X ..

LC #00131 <- carrega C com 131 decimal (tamanho do displ ay,
tamanho de grob diferente)

?A>=C A
GOYES qui t

<- sai caso X >= que a Largura.

RO=A. F A <- AJ Al =R0= Coor denada X

ASRB A <-
ASRB A <-
AROEX A <-

X DIV 2
X DIV 4
RO=X DIV 4, AlA] =X

ASRC <- Trabalha com X DIV 4 p/ obter X MOD 4

A+A S

A+A S

A=0 A
ASLC

ASRB B
ASRB B <-

A[A] = X MDD 4 = Val or da posic¢édo do Bit

% Tr abal hara agora como Bit dentro do Nibble a ser aceso...

%Bit = 0,
%Bit = 1,
%Bit = 2,
% Bit = 3,
A=0 S < o
A+l S

*maskl

Valor =1
Val or = 2
Valor = 4
Val or = 8

A[S] ira ficar como valor da posicédo do Bit...

nodi fi que p/



A1l A < Seobit =0

GOC naskd <- Val or encontrado. ..

A+A'S <- caso ndo ... nmultiplique o Valor por 2
GOTO maskl <- ... e continue no |ooping...

% Al S] = Valor do pixel a ser aceso.

% RO[A] = X pixel.

% B[W =Y pixel.

% C[A] = Conprimento do Grob

% D1= Endereco do conteudo do Gob (no caso o display).

*maskd <- calcula a posicédo do nibble a partir da coordenada Y
C1A

CSRB A

CSRB A

CSRB A

C+tl1 A

C=C+C A <- (A= Linha a ser nodificada.

ABEX W <- Salva o valor do pixel a ser aceso em B[W e pde em AIW a
Coor denada Y.

B=C A <- esse codigo é uma nodificacdo do MPY encontrada na ROM (tem a
funcdo de nultiplicar...)

C0 A <- Multiplica CJQA] por Al A
*mul |

SB=0

ASRB A

?SB=0

GOYES nul d

C=C+B A

*mul d

B+B A

?A#0 A

GOYES nmull <- resultado em C A]

A=R0.F A <- A A]=Posic¢édo X
A+C A

CDOEX

C+tA A

CDOEX

C=DATO S

C=C'B S

DATO=C S

L OADRPL
ENDCODE
Set DAsTenp

@

Esse cédigo pode ser nodificado para trabal har independentenente do
HARDBUFF, vocé pode trabal har com grobs no stack que quiser, ou nesno trabal har
cono subrotina para um prograna naior.

Lui s Dani el



